dziwnego, ze pierwowzor powiesciowy doczekat sie wielu adaptacji - tak powstaly komiksy, film, serial, gry

fabularne oraz gry komputerowe. To zwlaszcza te ostatnie uczynily z Bialego Wilka bohatera powszechnie
znanego na calym swiecie, w tym rowniez w krajach, do ktérych cykl powiesci o wiedzminie jeszcze nie dotarl.
Wszystkie te wcielenia stynnego zabdjcy potworéw powoduja, ze mozna t¢ posta¢ rozpatrywac w kategorii
fenomenu kultury popularnej. Fenomenu, ktory szybko zdobyl uznanie w Europie i poza nia, a obecnie staje
sie formg inspiracji dla twércow roznych dziedzin sztuki z wielu krajow.
Geralt z Rivii stanowi réwniez doskonaly przyklad efektywnej i efektownej promocji produktu polskiej kultury
popularnej - promocji, ktéra w wielu aspektach okazala sie (i nadal okazuje) pionierska w $wiatowym marke-
tingu. Dlatego tez fenomenowi wiedzZmina i wszystkiemu, co wigze si¢ z tym uniwersum, nalezy przyjrzec sie
w sposob interdyscyplinarny. Interesuje nas zaréwno analiza poszczegolnych tekstow, jak i zwigzkéw miedzy
nimi, stosowanej w ich promocji strategii marketingowej oraz ich recepcji (zwtaszcza zas - recepcji zagra-
nicznej). Chcieliby$my podja¢ probe calo$ciowego opisania marki, wskazania na mechanizmy nig rzadzace i
decydujace o tym, ze w warunkach, w ktérych globalna popkultura zdominowana jest przez produkty amery-
kanskie, produkt polski osigga tak duzy sukces.

Beralt z Rivii jest jedna z najbardziej rozpoznawalnych postaci wspélczesnej polskiej popkultury. Nic zatem

Do udzialu w konferencji zapraszamy studentéw, doktorantéw i pracownikéw nauki reprezentujacych takie
dyscypliny, jak literaturoznawstwo, kulturoznawstwo, antropologia, socjologia, filmoznawstwo, marketing,
ekonomia czy ludologia.

Proponowane zagadnienia:

. literackie strategie kreowania uniwersum wiedZmina;

. Geralt z Rivii jako bohater fantasy;

. wiedZmin na polskim i $wiatowym rynku ksigzki;

. wiedzminska kultura konwergencji;

. adaptacje prozy Sapkowskiego na jezyki réznych mediéw (gry komputerowe, film, komiksy, gry fabularne);
. zrodta sukcesow i porazek wiedzminskiej franczyzy;

. recepcja polska i zagraniczna;

. wiedzminska kultura fanowska;

. strategie promocyjne cyklu powiesci i jego adaptacji;

. wiedzmin a specyfika polskiej popkultury

. wplyw wiedZmina na krajobraz polskiej literatury fantastycznej;

. przekltady powiesci o wiedzminie w perspektywie translatologicznej i komparatystycznej;
. przodkowie Geralta z Rivii - inspiracje twoércow roznych wizerunkéw wiedzmina;

. parodie, pastisze, nawigzania do uniwersum wiedzmina;

. ple¢, erotyka i seks w powiesci i jej adaptacjach;

. perspektywy dalszego rozwoju franczyzy;
. pozawiedzminska twdrczo$¢ Andrzeja Sapkowskiego.



Najwazniejsze informacje
Strona www konferencji: http://tricksterzy.pl/konferencje/wiedzmin-bohater-masowej-wyobrazni/
Termin: 17-18 pazdziernika 2014 r.
Miejsce: Café THEA (Instytut im. Jerzego Grotowskiego), Przejscie Zelaznicze 4, Wroctaw
Rada naukowa konferencji: pdr hab. Anna Gemra, prof. UWr, dr hab. Bogdan Trocha, prof. UZ, dr Tomasz Z.
Majkowski (UJ)
Organizacja: Adam Flamma (przewodniczacy komitetu organizacyjnego), Stowarzyszenie Badaczy Popkultury
i Edukacji Popkulturowej ,Trickster”, Caf¢ THEA.
Oplata konferencyjna: 100 zI (koszt materialéw konferencyjnych, przerw kawowych i publikacji pokonferen-
cyjnej).
Zgloszenia: do 21 wrzednia 2014 r. za pomoca formularza na stronie konferencji
Kontakt: stowarzyszenie@tricksterzy.pl
Przewidywany czas wystgpienia: 20 minut
Jezyki konferencji: polski, angielski, rosyjski
Uprzejmie prosimy o wygloszenie, a nie odczytanie wystapienia (mile widziana prezentacja multimedialna),
punktualne przybycie i o udzial w pozostatych panelach konferencji.

Stowarzyszenie badaczy popkultury
i edukacji popkulturowej
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